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Kumar hakkindaki soylentiler ve gercekler

Sans oyunlari insanlardaki batil inanclari beslemek icin cok uygundur. G6zlenen ilgisiz ya da tesadufe
bagli olaylarin mantikh bir baglanti olusturmasi istegi, insanin dogasinda vardir. Bu sekilde de bir
sans oyununun sonucunu hesaplama ve 6énceden tahmin etmeyi isteme ihtiyaci olusuyor. Ancak:
"Hesaplamalarimizin tutmamasina tesaduf diyoruz" (Albert Einstein).

esadufi bir olayl 6nceden hesaplama istedi durumu, problemli ve patolojik dlizeyde kumar
tutumunun olusmasinda ve muhafaza edilmesinde ortak sekilde sorumludur, cinki bu nedenle
yanlis hikim vermeye yol acan baglantilar olusturulur. Bu olay, kazanma sansini telkin etmek
amaciyla sans oyunlari idarecileri tarafindan da sistematik sekilde kullanilir (6rnek: oyun
sistemlerinin sunulmasi, rulette sureklilik géstergesi, kumar makinelerinde stop ve risk tuslarn ...).

Soylenti: iyi bir oyuncu kumar makinesinde stop ve risk tuslarina kurnazca basarsa cok para
"kaldirabilir"!

Gergek: Kumar makinesindeki her bir oyunun sonucu, énceden ayarlanmis bir dagitim orani
dogrultusundadir ve yalnizca tesadlfe dayanir. Bir tusun kullanimi kazanma olasiligini etkilemez!

Soylenti: Diger adiyla "kil payi kazanc¢" yakin zamandaki bir kazancin habercisidir!

Gergek: Bir oyunun sonucu, yakin zamandaki bir oyunun sonucu Uzerinde etkili degildir. Kumar
makinesinde ya da rulette bitin oyunlar birbirinden bagimsiz olaylardir ve tamamen tesaduf
prensibine goére calisir.

Soylenti: Bir kayiplar dizisinden sonra kazanma sansi artar. Bunun icin kayiplardan sonra mutlaka
"kumar oynamaya devam edilmelidir"!

Gercek: Ozellikle kayiplari yeniden telafi etme istegine yodnelik cabalama tehlikelidir!

Kayip ya da kazanclar, sonraki oyunun sonucu hakkinda bilgi vermez.

Soylenti: Bir makine, uzun suredir kazan¢ dagitmadigi icin "dolu" durumdadir. Bununla "oyuncu",
makinenin yakinda blyuk bir kazanc vermek zorunda oldugunu sanir!

Gergek: Bir makine uzun bir slire kazan¢ dagitmadiysa, yakin zamanda bir kazancin hesaba
katilmasi gerektigi ya da "yUklU parsayi toplayabilmek" icin simdi bahislerin artirilmasi gerektigi
anlamina gelmez!

Soylenti: Sans oyunlari bagimlisi olmak icin her giin "kumar" oynanmalidir!

Gercek: Oynama sikligi, problemli bir oynama aliskanhiginin olmasi acisindan dogru bir bilgi olabilir.
Fakat gUnlik sorunlarin Ustesinden gelme ile iliskili olarak oynamanin anlami, ara sira oynamayi
problemli oynama haline dénustlrebilir. Ayirt edici olan sans oyunu oynamanin olumsuz sonuglari
olmayan bir keyif olarak kalip kalmamasi ya da finansal, psikolojik ve sosyal engellemeleri olusturup
olusturmadigidir.

Soylenti: Rulette art arda defalarca "siyah" gelmisse, bir sonraki oyunda "KIRMIZI" gelme olasiligi,
"siyah" gelme olasiligindan daha fazladir!

Gergcek: Rulette bir sayinin veya/ve dogru rengin gelme olasiligi her oyun sonucu icin aynidir, 6nceki
oyun sonuclarindan bagimsizdir

Soylenti: Sans oyunlari bagimliik yapmaz. Sans oyunlari bagimhilarinin 6nceden psikolojik hastaligi
vardir!
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Gercek: Prensip itibariyle sans oyunlari ile baglantili olarak herkes problemler gelistirebilir. Bireyin
belirli 6zellikleri problemli bir kumar oynamayi gelistirme ihtimalini yukseltir. Psikolojik bir
rahatsizigin bulunmasi esasen bir risk faktériini aciklar, ancak kacinilmaz sekilde kumar
bagimliligina yol acmak zorunda dedildir.

Bu konunun diizenlenmesi asamasinda Bremen Kumar Bagimlligi Danisma Merkezi'nin web sayfasi
(www.gluecksspielsucht.uni-bremen.de [1]) uzman dizeyde yardim sagladi.

Kaynak URL: http://www.gluecksspielsucht-
saar.de/tr/lkumar_bagimligi/kumar_hakkindaki_soeylentiler_ve_gercekler

Baglantilar
[1] http://www.gluecksspielsucht.uni-bremen.de/
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